
教案 
課題 完全資訊及競爭(香港高級程度會考) 

教學目標  闡明公司在非完全及完全資訊的情況下所作出的不同反

應。由於完全競爭能使公司享有完全的資訊，故長遠來

說，公司可賺取正常的利潤。 
主要名詞 
   及 
概念之闡明 

 完全競爭 
 完全資訊 
 非完全資訊 
 正常的利潤 

所需時間        一節課 (共 40 分鐘) 
 
活動項目 細節內容 所需時間 

1. 老師：在今天的遊戲之中，你們會扮演香港流行歌

手經理人公司。我把你們分成四人一組。每組代表

一間經理人公司，並計劃聘請名歌手加入。但在你

接觸他們之前，請先在表一排列歌手的受歡迎程

度。(老師應在列印表格一前，輸入歌手的名字。

派發表一給每組的同學。)  
2. 老師：這裏有七位歌手的名字。請寫下你們組別編

號及給你們最喜愛歌手 7 分；第二喜愛的 6 分，如

此類推。我會給你們 2 分鐘的時間去完成。 

10 分鐘 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. (2 分鐘後)老師收回所有圖表。請一位同學計算每

位歌手的總分。他/她不應讓其他同學知道這總

分。把分數填在表二的『真正/市場價值』一欄中。

3 分鐘 
 
 

4. 老師：現在我們競投，看哪間經理人公司聘請誰。

(分派附上組別編號的紙版給各組) 。在競投時，只

要舉起紙版便可以叫價。 

7 分鐘 
 

5. (投影/貼表二於黑板上) 老師：我會在第二欄紀錄

每位歌手的最高投標價。第三欄的『真正/市場價

值』是剛才你們給每位歌手的總分數(請勿在此時

顯示這分數給同學看) 。當然你希望用一個低於真

正/市場價值的價格去聘請歌手，你可從中賺取利

潤。但當你的出價高於歌手的真正/市場價值，你

便虧損了。利潤/虧損額將會紀錄於第四欄。你們

沒有歌手真正/市場價值的資料。我只會於每輪競

投後透露這資料給你。但你有無盡的錢供你於競投

中使用。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

活動及宣佈 

6. 老師可於每輪競投之前自行釐定底價 (即是每位

歌手的底價都可不同) 。每輪競投後，老師揭曉歌

手的真正/市場價值及計算出價組別的利潤/虧損。

15 分鐘 
 



7. 討論： 
7.1 你們是怎樣釐定投標的價格？ 
7.2 為什麼你們不釐定一個更低的價格？ 
7.3 如果市場上只有一間經理人公司，那麼價格會

怎樣釐定？ 

15 分鐘 
 
 
 

8. 再玩此遊戲(投影/貼上表二於黑板上) 。這次，每

位歌手的真正/市場價值展示於第三欄。學生可以

此資料進行競投。 

15 分鐘 
 

9. 討論： 
9.1 你們這一組是怎樣釐定投標的價格？ 
9.2 於兩輪遊戲中，你們的行為有何不同？背後有

什麼原因？ 

15 分鐘 
 

 

10.老師講解完全競爭中的完全資訊怎樣令公司只賺

取正常利潤。 
 

所需工具  列印足夠的表一供每一組同學作兩輪遊戲使用。 
 圓形紙碟寫上每一組的編號。 
 高影片水筆。 
 高影片/簡報式的投影片用作繪畫表二。 
 高影機/投影器/大畫紙作投射/繪畫表二用。 

 

變化  除了競投歌手，也可使用其他項目。  
定義  完全競爭-在完全競爭中，每一件貨物有其個別的

價格從而每一位買家可自行選擇買其想買的數量

及每位賣家可自行選擇賣其想賣的數量。(林，

1996：149) 
 完全資訊-公司及買家完全公公公每間公司貨公

的價格。(Parkin, 1996: 246) 
 正常的利潤-當總成本等於總收入。(林，1996：

157) 

 

參考書目 作者： 
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定義： 
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 Parkin, M., 1996. Economics 3rd ed. USA: 
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附錄       老師的資料 
表一       歌手排列表 
表二       競投紀錄 
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